
Spielanleitung 

Wallnussmurmeln 

Variante 1: 

Kinder nehmen Wallnüsse und stellen sich vor eine frei stehende Wand. Sie setzen sich im gleichen 

Abstand vor die Wand und murmeln der Reihe nach ihre Nuss an die Wand. Jedes Kind ist pro Runde 

einmal an der Reihe. Der Spieler, dessen Nuss am nächsten an der Wand liegen liegt, bekommt 

gespielten Nüsse der anderen und die nächste Runde beginnt.  

Variante 2: 

 Jedes Kind erhält fünf Nüsse. Aus einer Entfernung von ca. 2 m müssen die Nüsse so in ein Feld 

gemurmelt werden werden, dass sie in einem numerierten Feld liegenbleiben. Die Zahl des Feldes 

entspricht ist die Punktzahl des Wurfes. Am Ende des Wurfes werden die Punkte zusammengezählt. 

Das Kind mit den meisten Punkten gewinnt. 

Variante 3: 

Die Kinder erhalten jeweils zehn Walnüsse. Der Reihe nach lässt jedes Kind eine Nuss auf einer 

schiefen Ebene nach unten rollen. Trifft es dabei die Nuss eines anderen Spielers, so kann es beide 

Nüsse behalten. Wer keine Nüsse mehr hat, scheidet aus.  

 

Strohhalmziehen 

Eine Person hält mehrere Strohhalme von unterschiedlicher Länge in der Hand, so dass die Länge der 

Strohhalme nicht gesehen werden kann. Nun dürfen die Kinder der Reihe nach einen Strohhalm 

ziehen. Das Kind mit dem längsten Strohhalm gewinnt das Spiel. 

 


